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ASSOCIAZIONE NAZIONALE DI PROMOZIONE SPORTIVA

FESTA D’ESTATE 2009
29^ RASSEGNA NAZIONALE “GIOCA CON IL SORRISO”

COMITATO REGIONALE CAMPANO 
Festa Regionale 2009
SABATO 13 GIUGNO

Nuovo Oratorio Santa Maria della Speranza Battipaglia (SA)

Estratto di regolamento

CALCIO

CLASSIFICHE

a) La classifica è stabilita a punti, con l'attribuzione di tre punti per le gare vinte, un punto per le gare pareggiate e zero punti per le gare perse.

b) In caso di parità in classifica fra due o più squadre di uno stesso girone,  in qualsiasi fase, si deciderà il passaggio  al turno successivo, tenendo conto in ordine:

· dei punti conseguiti negli scontri diretti;

· differenza reti totale tra quelle segnate e subite;

· quoziente reti totale tra quelle segnate e subite;

· maggior numero di reti segnate;

· sorteggio da effettuarsi alla presenza dei rappresentanti delle squadre interessate.

c) Nelle gare ad eliminazione diretta, se un incontro terminasse alla pari, per determinare la vincente saranno  effettuati  due  tempi supplementari, con la regola del golden gol  e  calci di rigore con le modalità stabilite dalla regola 7  delle <<Regole del giuoco>>. Per le categorie giovanissimi dopo i supplementari si procederà al sorteggio.

Calciatori in campo e sostituzioni

PER IL GIOCO A 7

Il numero dei componenti della squadra è di 7 calciatori.

Durante la partita sono consentite max 4 sostituzioni, indipendentemente dal ruolo in campo.

Per la categoria Micro Scarabocchio, Mini Scarabocchio e Scarabocchio 

Il numero dei componenti della squadra è di 7 calciatori.

Durante le partite le sostituzioni sono illimitate ed il giocatore sostituito può rientrare di nuovo in campo. Il principio che si vuole affermare è quello di favorire la partecipazione al gioco di tutti i componenti della squadra; pertanto ricadrà nella responsabilità dell’allenatore, cui l’ associazione riconosce il ruolo di Educatore, assumere atteggiamenti e attuare scelte tali da non ferire le giuste aspettative dei ragazzi. 

Il portiere può scambiare il proprio ruolo con qualsiasi altro calciatore, a condizione che l'arbitro ne sia preventivamente informato e che lo scambio dei ruoli avvenga durante una interruzione del gioco. Se sostituito deve indossare una maglia di colore diverso.

Parastinchi

gli atleti/e, di tutte le categorie, devono indossare obbligatoriamente i parastinchi.

VARIE

a) Fuori gioco:

Per il gioco 7 non si applica questa regola. Tuttavia per le categorie Aspiranti, Preadolescenti, Adolescenti e Maturi, al solo scopo di tutelare il portiere, sarà applicata la regola del fallo di posizione nei confronti di calciatori che sostano nell’area di porta nei seguenti casi:

1. Rimessa dalla linea laterale;

2. Calcio d’angolo;

3. Calcio di punizione;

4. Calcio di rinvio da fondo campo.

b) Per tutto quanto non contemplato in questo estratto si rimanda al regolamento ANSPI/Sport e in sub-ordine, al regolamento FIGC.

PALLAVOLO

REGOLE DI GIOCO

a) Categoria ASPIRANTI: la battuta viene effettuata obbligatoriamente dal basso e la ricezione dalla battuta deve essere effettuata a bagher.

b) Categoria ASPIRANI non è ammesso il libero. 

DURATA DEGLI INCONTRI

Categorie Giovanissimi

a) Le gare della categoria Aurora vengono disputate in due set. Il set è vinto dalla squadra che per prima consegue 25 punti con uno scarto di almeno 2 punti.

Categorie Giovani e Adulti

b) Le gare vengono disputate al meglio di due set vinti su tre con l’eventuale terzo set giocato a 15 punti, con uno scarto minimo di 2 punti.

SOSTITUZIONE DEI GIOCATORI

Categorie Giovanissimi

Durante le partite le sostituzioni sono illimitate libere.

Il principio che si vuole affermare è quello di favorire la partecipazione al gioco di tutti i componenti della squadra; pertanto ricadrà nella responsabilità dell’allenatore, cui l’ associazione riconosce il ruolo di Educatore, assumere atteggiamenti e attuare scelte tali da non ferire le giuste aspettative dei ragazzi. 

Il portiere può scambiare il proprio ruolo con qualsiasi altro calciatore, a condizione che l'arbitro ne sia preventivamente informato e che lo scambio dei ruoli avvenga durante una interruzione del gioco. Se sostituito deve indossare una maglia di colore diverso.

Categorie Giovani e Adulti

La sostituzione dei giocatori in campo richiede l’autorizzazione dell’arbitro. Per ogni set ciascuna squadra può effettuare un massimo di sei sostituzioni, ed ogni atleta può uscire e rientrare in campo una sola volta per set e questo tipo di sostituzione (cambio completo) può avvenire solo tra medesimi giocatori.

CLASSIFICHE

Categorie Giovanissimi

I risultati possibili sono: (2-0; 0-2; 1-1). Quindi la gara può terminare anche in pareggio. In tal caso viene attribuito un punto in classifica ad ogni squadra, mentre in caso di vittoria, vengono attribuiti due punti in classifica per la squadra vincente e zero per la perdente.

Categorie Giovani e Adulti

a) La classifica è stabilita a punti. Assegnazione Punti: Qualora la gara terminasse 2 set a 0 saranno assegnati 3 punti alla vincente e 0 punti alla perdente, se invece terminasse 2 set a 1 saranno assegnati 2 punti alla vincente e 1 punto alla perdente.

b) In caso di parità in classifica fra due o più squadre di uno stesso girone per determinare l’ordine della classifica si procederà tenendo conto, in ordine:

· Classifica avulsa (scontri diretti);

· migliore quoziente set tra quelle vinti e quelli persi

· quoziente punti totale tra quelli fatti e subiti;

sorteggio da effettuarsi alla presenza dei rappresentanti delle squadre interessate
