
  A.N.S.P.I. - SPORT

   Via Bastioni, 4

  84125 Salerno
                   Agli       Oratori e Circoli A.N.S.P.I.

                                                         Alle        Squadre partecipanti ai tornei di calcio

                           Loro Sedi

R E G O L A M E N T O

TORNEO  SCARABOCCHIO  (nati 1998/99)

Art. 1 Possono partecipare al Torneo gli Oratori e le Società con i giocatori in possesso della tessera ANSPI per l’anno in corso, regolarmente vidimata e comprensiva dell’assicurazione sportiva (limitatamente ai nati 1998/99);

Art. 2 Per il tesseramento degli atleti è necessario che le Società facciano richiesta al Comitato Provinciale ANSPI-SPORT, i tesserini dovranno essere compilati in tutte le loro parti e poi fatti vidimare accompagnandoli da valido documento che ne attesti la reale identità dell’atleta;

Art. 3 Le squadre dovranno consegnare, all’atto della vidimazione dei tesserini, un elenco indicante cognome, nome e data di nascita degli atleti e dirigenti partecipanti;

Art. 4 La durata della gara sarà di 40’ suddivisa in due tempi di 20’;

Art. 5 Per il riconoscimento dei giocatori, ogni squadra dovrà presentare all’arbitro, prima della gara, un elenco in duplice copia accompagnato dai relativi cartellini;

Art. 6 Si gioca in 7 (sette) giocatori titolari e nel corso della gara possono essere sostituiti 1 o più calciatori e rientrare in campo nuovamente, indipendentemente dal ruolo ricoperto. Nella distinta che viene presentata all’arbitro possono essere iscritti massimo 14 giocatori, i giocatori di riserva non possono sostituire quelli espulsi;

Art. 7 E’ consentito, per ciascuna squadra, l’ingresso sul terreno di gioco di due persone di cui una assume le vesti di dirigente accompagnatore e l’altra di allenatore. Dette persone devono essere iscritte sulla distinta presentata all’arbitro, che le identificherà. In aggiunta alle due persone è consentito l’ingresso in campo al medico, purché ne attesti la sua identità personale e professionale;

Art. 8 Per la direzione della gara, in mancanza dell’arbitro ANSPI,  le due società si accorderanno per la direzione della gara designando uno dei dirigenti o altra persona sottoscrivendo apposito modello (dichiarazione d’accordo) e sarà a cura della società ospite comunicare all’ANSPI il risultato della gara ed eventuali ammoniti o espulsi;

Art. 9 Qualora le squadre abbiano maglie di colore confondibile spetta alla squadra ospitante cambiare maglia. Nel caso delle gare di Finali spetta alla squadra prima nominata cambiare maglia;

Art. 10 La somma di tre ammonizioni in gare differenti, comporta l’automatica squalifica per una giornata;        

Art. 11 Ogni squadra che gioca le partite in casa dovrà mettere a disposizione: il campo (regolarmente idoneo allo svolgimento della gara) e due palloni;

Art. 12 Per le categorie Miniscarabocchio, Scarabocchio, Aspiranti e Preadolescenti è vietato l’uso di scarpette avente tacchetti in alluminio o in ferro;

Art. 13 Per il gioco a 7 non esiste il fuori gioco, tuttavia sui calci da fermo, fallo laterale, punizione, e calcio d’angolo i calciatori della squadra che attacca non possono sostare nell’area di porta avversaria (regola valida solo per la categoria Adolescenti);

Art. 14 Il Circolo o la Società che per “gravi” motivi non può disputare una gara fissata da calendario dovrà avvisare, il lunedì antecedente la gara, sia il Comitato Prov.le ANSPI (facendo presente i motivi ostativi) che la squadra avversaria, proponendo la data del recupero precedentemente concordata con l’altra squadra, da tenersi non oltre 10 gg.;

Art. 15 La squadra che non si presenta in campo per causa di forza maggiore dovrà certificare l’esistenza di tali eventi. Il Responsabile del Comitato di Fase valuterà le situazioni prospettate e deciderà inappellabilmente;

Art. 16 La società che rinuncia alla disputa di una gara subisce la perdita della gara con il punteggio di 0-2 o con il punteggio più favorevole all’avversaria (in caso di ritiro da gara iniziata) e penalizzata di un punto in classifica. Dopo la terza rinuncia sarà estromessa dal Torneo, in tal caso la classifica verrà aggiornata nel senso che le partite disputate saranno considerate nulle.  

MECCANISMO DI SVOLGIMENTO DEL TORNEO

Le  8 squadre iscritte sono state raggruppate in un unico girone  e la prima fase, detta Fase Zonale, si svolgerà con la formula del GIRONE all’ITALIANA con partite di sola andata, secondo l’allegato calendario.

Alla fine verrà stilata una classifica e la squadra 1^ classificata parteciperà alla Fase Prov.le.

La formazione  vincente sarà dichiarata Campione Provinciale e parteciperà di diritto alla Fase Regionale.

Note:
In caso di parità in classifica fra due o più squadre, in qualsiasi fase, si deciderà il passaggio al turno successivo tenendo conto in ordine:

- dei punti conseguiti negli scontri diretti;

- migliore quoziente reti tra quelle segnate e quelle subite negli incontri diretti;

- maggior numero di reti segnate negli incontri diretti;

- differenza reti totale tra quelle segnate e subite.

Nelle gare ad eliminazione diretta se un incontro terminasse alla pari, per decidere la vincente, saranno effettuati due tempi supplementari di 5 (cinque) minuti ciascuno e in caso di ulteriore parità si andrà ai calci di rigore.

Si ricorda che la Segreteria ANSPI  è aperta il Venerdì dalle ore 17 alle ore 19  e di mattina tutti i giorni dalle ore 10  alle ore 12  (Tel. E Fax  089/227646 ).
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